Genclik ve Spor Bakanhgi Spor Toto Teskilat Baskanhgindan:
MUSTEREK BAHIS OYUNU (SPOR TOTO) OYUN PLANI

BIRINCi BOLUM
Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amag

MADDE 1 — (1) Bu Oyun Planinin amaci, Spor Toto Teskilat Bagkanlifinca diizenlenen
spor miisabakalarina dayali miigterek bahis oyununun oynanmasima iliskin usul ve esaslar
diizenlemektir.

Kapsam

MADDE 2 — (1) Bu Oyun Plani, Spor Toto Tegkilat Bagkanliginca diizenlenen miisterek
bahis oyununun oynanmasina iliskin usul ve esaslari, kupon kabul ve degerlendirme islemlerini,
ikramiye dagitilmasina iligkin esaslar1 ve oyuna iliskin diger tiim hususlar1 kapsar.

Dayanak

MADDE 3 — (1) Bu Oyun Plani, 28/02/2009 tarihli ve 27155 sayili Resmi Gazete’de
yayimlanan Spor Miisabakalarina Dayali Sabit Thtimalli ve Miisterek Bahis Oyunlar1 Uygulama
Yonetmeliginin 5 inci maddesine dayanilarak hazirlanmigtir.

Tammlar

MADDE 4 — (1) Bu Oyun Planinda gegen;

a) Teskilat: Spor Toto Teskilat Baskanligini,

b) Miisabaka / Etkinlik: Yurt i¢inde ve yurt diginda ilgili kurum ve kuruluslarca
tertiplenen resmi, 6zel, temsili, ulusal veya uluslararasi futbol karsilagmalarini,

¢) Kolon: Istirakciye oyuna katilma hakki veren her bir siitunu,

¢) Misli: Kolon degerini artiran bir ¢arpani,

d) Bilet: Kuponun isleme tabi tutulmasindan sonra alinan ve oynanan miisabakalara
iliskin sonu¢ tahmini ve kolonlar ile diger hususlarin yer aldig: basili kagid1 veya sair biligim
iirtinlerini ya da abonelerin isaretledikleri elektronik kupon karsiliginda abonelere gonderilen ve
oynanan elektronik kuponun onayi olarak saklanmasi1 gereken numaray: da ihtiva eden elektronik
bilgiyi,

e) Kupon: Uzerine miisabakalarin segildigi miisterek bahis oyununa ait basili kagidi veya
sair bilisim {rlinlerini ya da miisterek bahis oyununun sanal ortam bayi alt yapisi iizerinden
oynanabilmesi i¢in abonelere sunulan elektronik bilgiyi,

f) Oyun Programi/Program: Miisterek bahis oyununun oynanabildigi futbol miisabakalarini
iceren programi,

g) Istirakgi: Sabit, gezici veya sanal ortam bayileri aracihig1 ile miisterek bahis oyununu
oynayan kisileri,

g) Ikramiye: Miisterek bahis oyununda bu Oyun Plani ile talihlilere dagitilmas taahhiit
edilen nakit degerleri,

h) Bayi: Sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarini oynatmak {izere bayilik ruhsati

verilen gergek veya tiizel kisileri,



1) Oyun Ddénemi: Teskilat tarafindan belirlenmis miisterek bahis oyununun oynatildig:
donemi,

i) Miisterek Bahis: Yurt i¢inde ve yurt diginda tertiplenen futbol miisabakalarina ait
sonuglarin tahmin edilmesi lizerine oynatilan, hasilatin 6nceden belirlenen ikramiye yiizdesinin,
dogru sonucu tahmin eden istirak¢iler arasinda paylastirildigi bahis oyunlarini,

ifade eder.

IKiNCi BOLUM
Oyun Kurallari

Spor Toto Oyunu

MADDE 5 — (1) Spor Toto oyunu, hafta sonu ve hafta igerisinde, yurt iginde ve yurt
disinda oynanan miisabakalar arasindan belirlenen 15 adet miisabakadan, miisabakanin nihai
sonucuna iligkin birinci takimin galibiyetinin (1), takimlarin beraberliginin (0), ikinci takimin
galibiyetinin (2) dogru tahmin edilmesi seklinde oynanir.

(2) Miisabakanin nihai sonucu, kargilasmanin normal siiresi igerisinde ortaya ¢ikan nihai
sonucudur. Miisabakanin uzatma devreleri veya seri penalti atiglarindaki sonucu dikkate alinmaz.

Miisabakanin iptali, Tehiri

MADDE 6 — (1) iptal edilen bir miisabaka, ilgili oyun dénemi kapanana kadar yeniden
oynanmazsa veya miisabaka ikinci yarmin baslamasindan 6nce tehir edilmigse ve oyun donemi
kapanana kadar baglangi¢c anindan itibaren veya tehir edildigi dakikadan itibaren oynanmazsa
veya hangi takimin ev sahibi, hangisinin deplasman takimi olduguyla ilgili olarak degisiklik
yapilmissa, o miisabakanin sonucu noter tarafindan yapilacak cekilisle belirlenir.

(2) Bir miisabaka ikinci yarida tehir edilmisse ve oyun dénemi kapanana kadar baglangi¢
anindan itibaren veya tehir edildigi dakikadan itibaren yeniden oynanmazsa, o miisabaka i¢in tehir
edildigi andaki sonug gegerlidir.

Cekilis

MADDE 7 — (1) 6 nc1 maddenin birinci fikrasinda belirtilen miisabaka sonucu, Teskilat
biinyesinde olusturulan komisyon tarafindan her iki takim i¢in ayr1 ayr1 geriye doniik son bes
haftadaki resmi lig miisabakas1 sonuglarina gore, birinci takimin aldigr her galibiyet igin 1
numarali top, her beraberlik i¢in 0 numarali top ve her maglubiyet i¢in 2 numarali top, ikinci
takimin aldig1 her galibiyet i¢in 2 numarali top, her beraberlik ig¢in 0 numarali top ve her
maglubiyet i¢in 1 numarali top (toplam 10 adet top) i¢inden noter huzurunda yapilacak cekilisle
belirlenir ve 1 numarali top ¢ekilirse birinci takim kazanmig sayilir, 0 numarali top ¢ekilirse mag
sonucu berabere olarak kabul edilir, 2 numarali top ¢ekilirse de ikinci takim kazanmis sayilir.

Tahmin Secimi

MADDE 8 — (1) Oyun, belirlenen 15 miisabaka i¢inden her miisabaka i¢in birden fazla
sonug isaretlemek suretiyle sistemli ve sistemsiz olarak da oynanabilir.

(2) Yanlis doldurulmus ya da onaylatilmak istenmeyen bir kolon i¢in, kolona denk gelen
iptal kutusunu igaretlemek gerekmektedir.

(3) Misli alani, hem kupon bedelinin hem de kazancin katlanmasini saglar.

(4) Bir bilette 2.500 kolon gecilemez. Bu say1 gerekli goriildiigii takdirde Teskilat

tarafindan degistirilebilir.



(5) Spor Toto oyununda kupon iizerinde yer alan 15 adet futbol miisabakasi i¢inden
biletinde 15, 14, 13 ve 12 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenler ikramiyeye hak
kazanirlar.

(6) Miisterek bahis oyununa katilim 18 yagindan biiyiik herkese agiktir.

Program Akisi

MADDE 9 — (1) Satisin Baslamasi: Onceki program kapandiktan sonra baslar.

(2) Satig Iptalinin Kapanmast: Bilet satis1 gerceklestikten 15 dakika sonrasina kadar iptal
yapilabilir. Teskilat bu siirede degisiklik yapma hakkina sahiptir.

(3) Oyunun Kapanma Saati: Oyun programinda yer alan miisabakalardan, ilk baglayan
miisabaka(lar) baslangi¢ zamanina kadar oyun kabul edilir. Sonrasinda oynanan bahisler gecersiz
say1lir.

Dagitilacak ikramiye ve Ikramiye Dereceleri

MADDE 10 - (1) Spor Toto oyununun oynatilmasi karsiliginda istirakgilerden tahsil
edilen tutardan Katma Deger Vergisi diigiildiikten sonra kalan tutarin, 14/03/2007 tarihli ve 5602
sayili Sans Oyunlar1 Hasilatindan Almman Vergi, Fon ve Paylarin Diizenlenmesi Hakkinda
Kanunun 4 iincii maddesinin ikinci fikrasinda belirtilen oranin iist sinirma tekabiil eden bedeli
derecelere pay edilerek istirak¢ilere dagitilir.

(2) Spor Toto oyunu 15 miisabaka {izerinden oynatilacak olup, dagitilacak ikramiye
miktar1 derecelere gore asagida belirtilen oranlarda dagitilir:

- 1. Derece: 15 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %35,
- 2. Derece: 14 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %20,
- 3. Derece: 13 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %20,
- 4. Derece: 12 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %25.

(3) Her dereceye diisen pay, bu dereceyi dogru tahmin etmis siitunlarin sayisina boliinerek
bilet sahiplerine esit bicimde ikramiye olarak dagitilir. Bir kolonda sadece bilinen en iist dereceye
ikramiye 6denir. Sonuglarin agiklandig: tarihten itibaren 1 yil i¢inde ibraz edilmeyen biletlere ait
ikramiyeler 6denmez.

Devir

MADDE 11 — (1) Derecelerin bilinmemesi durumunda bu derecelere ait miktar bir
sonraki oyunun ayni derecelerine ayni ddiil miktar: ile devreder. Bu islem bu dereceleri kazanan
bilet ¢ikincaya kadar siirer.

UCUNCU BOLUM
Son Hiikiimler

Yiiriirliikkten Kaldirma

MADDE 12 — (1) 27/07/2003 tarihli ve 25181 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan “SPOR
TOTO” SONUC TAHMINI OYUN PLANI SPOR TOTO 15 mag vyiiriirliikten kaldirilmustir.

Yiiriirlik

MADDE 13 - (1) Bu Oyun Plan1 yayim tarihinde yiiriirliige girer.

Yiiriitme

MADDE 14 — (1) Bu Oyun Plani hiikiimlerini Spor Toto Teskilat Baskani yiirtitiir.
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